Regulamin Konkursu
»Mistrzynie Kodowania”

§1. [Postanowienia ogdine]

Niniejszy regulamin (zwany dalej , Regulaminem”) okresla ogdlne warunki uczestnictwa
w konkursie pod nazwg ,Mistrzynie Kodowania” (zwanym dalej ,,Konkursem”).

Organizatorem Konkursu jest: Mattel Poland Sp. z o0.0. z siedzibg w Warszawie,
ul. Chtodna 51, 00-867 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez
Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru
Sgdowego, pod numerem KRS 0000222011, o kapitale zaktadowym w wysokosci 50 000 000
zt., REGON 015873848, NIP PL1132521989; (zwany dalej , Organizatorem”).

Koordynatorem konkursu jest ConTrust Communication, ul. Grdjecka 194/169, 02-390
Warszawa, NIP 584-189-25-19, REGON 141173790; (zwany dalej ,, Koordynatorem”).

Partnerem merytorycznym Konkursu jest Samsung Electronics Polska Spétka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, ul. Postepu 14, 02-676 Warszawa, wpisang do
rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy
dla m.st. Warszawy, Xlll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem
KRS: 0000128080, posiadajgcg NIP 526-10-44-039 oraz REGON 01161281, o kapitale
zaktadowym w wysokosci 52 759 500 zt; (zwany dalej ,,Partnerem merytorycznym”).

Partnerem medialnym Konkursu jest Viacom Poland Spdtka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, ul. Domaniewska 49, wpisana do Rejestru
Przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XllI Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod numerem KRS 0000130592, posiadajaca
numer identyfikacji podatkowej NIP 951-19-90-06, o kapitale zaktadowym 5.887.000 PLN;
(zwany dalej ,,Partnerem medialnym”).

Fundatorem wszystkich nagréod w Konkursie oraz podmiotem ponoszacym wszelka
odpowiedzialno$¢ wynikajaca z zapewnienia i przyznania nagréd jest Organizator.

Wszystkie informacje oraz dokumenty do pobrania dotyczgce Konkursu, w tym: zasady,
regulamin, formularz zgtoszeniowy oraz informacje o zwyciezcach zostang umieszczone
na stronie internetowej www.nick.com.pl/mistrzyniekodowania.

Udziat w Konkursie jest nieodpfatny.

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

§2. [Przedmiot i czas trwania konkursu]

. Przedmiotem Konkursu jest wykonanie przez Uczestnikdéw zadania dotyczgcego kodowania,
polegajgcego na wykonaniu projektu w programie Scratch (dalej ,Praca Konkursowa”) oraz
wypetnienie formularza konkursowego online umieszczonego na stronie internetowej
www.nick.com.pl/mistrzyniekodowania.

. Zadaniem Konkursowym jest wykonanie animacji lub gry, bedacej ilustracjq hasta ,,Mozesz
By¢ Kim Chcesz”. Zadanie musi by¢ wykonane w bezptathym programie Scratch
(https://scratch.mit.edu) i zapisane na platformie programu. Link do Pracy Konkursowej
nalezy umiesci¢ w formularzu zgtoszeniowym.

. Z chwilg przestania przez Uczestnika Pracy konkursowej Organizator, Partner merytoryczny
i Partner medialny otrzymujg zgode na nieodptatng, nieograniczong czasowo i terytorialnie
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publikacje i korzystanie z tresci Pracy konkursowej tj. animacji lub gry przygotowanej na cele
Konkursu.

4. Konkurs rozpoczyna sie dnia 24.02.2017 roku i trwa do dnia 29.05.2017 roku.

§3. [Warunki i zasady udziatu w Konkursie]

1. Uczestnikiem konkursu moze by¢ tylko zespdt (opiekun oraz grupa ucznidw) z jednej szkoty.
Zespot ucznidw, tylko z klas 1-3, powinien sktadaé sie z co najmniej z dwéch osdb, przy czym
minimum 50% sktadu muszg stanowi¢ dziewczeta. Do konkursu mogg przystgpi¢ zespoty
szkét podstawowych niepublicznych i publicznych zwanych dalej ,Uczestnikiem” lub
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»Zespotem””.

2. Warunkiem uczestnictwa Zespotu w Konkursie jest (potwierdzone w zgloszeniu
konkursowym) wytypowanie opiekuna (nauczyciel lub inny pracownik szkoty)
odpowiedzialnego za nadzorowanie udziatu ucznidw w Konkursie. Opiekun udzieli wsparcia
w przygotowaniu Pracy Konkursowej, ale nie moze jej wykona¢ za uczestnikdw oraz
odpowiada za zgtoszenie pracy do Konkursu zgodnie z Regulaminem.

3. Opiekunami zespotdw nie mogg by¢ pracownicy, przedstawiciele i wspotpracownicy
Organizatora oraz podmiotéw z nimi powigzanych, atakze innych podmiotéw biorgcych
udziat w przygotowaniu i prowadzeniu Konkursu, atakze cztonkowie najblizszej rodziny
tych o0séb. Przez pracownikdw rozumie sie osoby dziatajgce na rzecz podmiotéw
je zatrudniajgcych bez wzgledu na podstawe prawng zatrudnienia. Przez cztonkéw najblizszej
rodziny rozumie sie: matzonka, rodzicdw, rodzenstwo, matzonkéw rodzeristwa, krewnych
i powinowatych.

4. Zapytania dotyczgce zasad warunkéw i zasad udziatu w Konkursie mozna przesytaé na adres
poczty elektronicznej Koordynatora konkursu: konkurs@mistrzyniekodowania.pl.

§4. [Przebieg Konkursu]
1. Konkurs rozpoczyna sie dnia 24.02.2017 roku o godzinie 12:00.

2. Konkurs zostanie zrealizowany w 3 etapach:
a) Etap I: w terminie 24.02.-07.05.2017 — nadsytanie zgtoszen przez Szkoty

b) Etap II: w terminie 08.05.-24.05.2017 — obrady Komisji Konkursowej
C) Etap Ill: 29.05.2017 — publikacja listy zwyciezcow.

§5. [Zgtoszenia do Konkursu]

1. Opiekun Zespotu biorgcego udziat w Konkursie po przygotowaniu Prac Konkursowych,
wypetnia formularz zgtoszeniowy umieszczony na stronie internetowej
www.nick.com.pl/mistrzyniekodowania

2. Zgtoszenie Zespotu moze przesta¢ w terminie od 24.02.2017 r. do 07.05.2017 r. Przestanie
prawidtowo przygotowanych materiatéw stanowi warunek bezwzgledny udziatu w Konkursie.
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§6. [Nagrody]
Nagrodami w Konkursie sg :

a) | miejsce - urzadzenie wielofunkcyjne Samsung CLX-6260FW, pie¢ tabletdow Samsung
Galaxy A z rysikiem S-Pen oraz zestaw zabawek Mattel; tgczna wartos¢ nagréd to 8.500 zt

b) Il miejsce - urzadzenie wielofunkcyjne Samsung SL-C460FW, dwa tablety Samsung Galaxy
A z rysikiem S-Pen oraz zestaw zabawek Mattel; tgczna warto$é nagréd to 5.000 zt

c) Il miejsce - trzy tablety Samsung Galaxy A z rysikiem S-Pen oraz zestaw zabawek Mattel;
taczna wartosé nagrdod to 4.000 zt

Nagrody zostang wystane na adres zwycieskich Szkét najpdzniej do dnia 23.06.2017.
Za przygotowanie i wysytke nagrdod odpowiada Organizator Konkursu.
Uczestnik ma prawo zrezygnowac z nagrody bez prawa do jakiegokolwiek ekwiwalentu.

Uczestnikowi nie przystuguje prawo zamiany nagrody na inng nagrode rzeczowa, ani
na ekwiwalent pieniezny.

Uczestnik, otrzymujacy nagrode jest zobowigzany wiasciwie rozpoznaé¢ po swojej stronie
skutki podatkowe zwigzane z jej otrzymaniem.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci przekazania nagrody z przyczyn
lezacych po stronie Szkoty, a w szczegdlnosci w przypadku podania btednych danych, zmiany
danych Szkoty, o ktérej Organizator nie zostat poinformowany, lub w przypadku niespetnienia
przez Szkote Ilub Przedstawiciela Szkoty warunkéw, o ktérych mowa w niniejszym
Regulaminie.

Przekazanie nagréd nastgpi na koszt Organizatora. Zobowigzanie wskazane w pkt.6 powyzej
obejmuje tylko terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.

Ponadto Organizator bedzie uprawniony do wykluczenia danego Uczestnika  Szkoty
z Konkursu lub odmowy wydania Uczestnikowi nagrody, gdy Uczestnik w zwigzku z udziatem
w Konkursie podejma dziatania sprzeczne z prawem, sprzeczne z zasadami wspotzycia
spotecznego, uznane powszechnie za naganne moralnie lub spotecznie niewtfasciwie.

§7. [Sposdb wytonienia Zwyciezcy]

Komisja Konkursowa nie pdézniej niz do 29.05.2017 r. przyzna Nagrody Organizatora za

miejsca I-1ll, kierujgc sie nastepujgcymi kryteriami:

a) kreatywnos¢ i koncepcja przedstawionej pracy w zakresie kodowania (pomyst, plan, idea,
projekt; wzgledem innych zgtoszen)

b) oryginalnos¢ przedstawionej pracy wzgledem reszty zgtoszen

. Wyniki wraz z listg zwycieskich Uczestnikdw zostang opublikowane w dniu 29.05.2017 r.

na stronie: www.nick.com.pl/mistrzyniekodowania.

§ 8. [Komisja Konkursowal

Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Konkursu oraz wyboru zwycieskich
Prac Konkursowych, Organizator powofa Komisje Konkursowg (zwang dalej ,Komisjg
Konkursowg”).




W sktad Komisji Konkursowej wejda nastepujgce trzy osoby delegowane przez Organizatora:
a) Danuta Leszko-Rowsell

b) Krzysztof Jaworski

c) Renata Syperek-Komar

Do zadan Komisji nalezy czuwanie nad prawidtowym przebiegiem Konkursu,
a w szczegdlnosci:

a) ocena nadestanych zgtoszen, wytonienie laureatéw Konkursu i zapewnienie przyznania
nagrod

b) zabezpieczenie zgodnosci wytonienia laureatéw Konkursu oraz przyznania nagréd zgodnie
z Regulaminem i zasadami petnej rzetelnosci przeprowadzonych czynnosci

c) wtasciwe oznaczenie i zabezpieczenie danych osobowych laureatow Konkursu

d) podpisanie protokotu zawierajgcego opis czynnosci przyznania nagréod w ramach Konkursu

e) udziat w ewentualnym postepowaniu reklamacyjnym

f) podejmowanie decyzji w kwestiach, w ktéorych pojawig sie watpliwosci zwigzane
z Konkursem, w tym dotyczgcych interpretacji postanowien Regulaminu.

4. Komisja Konkursowa uwzgledni wytacznie Prace Konkursowe nadestane terminowo, spetniajgce
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wszystkie kryteria formalne i warunki uczestnictwa okreslone w Regulaminie.

Z posiedzen Komisji Konkursowej zostanie spisany protokét. Decyzje Komisji s3 podejmowane
zwyktg wiekszoscig gtosow.

Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.

§ 9. [Ochrona danych osobowych]

. Szkoty uczestniczgce w Konkursie upowaznig Koordynatora do przetwarzania udostepnionych
danych osobowych w zakresie i w sposéb niezbedny do wifasciwej realizacji
i rozliczenia Konkursu, zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych
osobowych (Dz.U. 2002, Nr 101, poz. 926 z pdzn. zm.).

. Administratorem danych osobowych (,Administrator Danych”) udostepnianych przez Szkoty
uczestniczace w Konkursie jest Partner medialny.

. Dane osobowe gromadzone s3 wytacznie dla celéw zwigzanych z przeprowadzeniem
i rozstrzygnieciem konkursu na podstawie zgody udzielonej przez ww. osoby zgodnie z art. 23
ust 1 pkt 1 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (t. j. Dz. U. z 2014
r., poz. 1182, ze zm., dalej UODO).

. Dane Szkét oraz dane osobowe przedstawiciela Szkoty zgtaszajgcego Prace Konkursowg, bedg
przetwarzane w zbiorze danych pod nazwg , Mistrzynie Kodowania”.

. Dane Szkét oraz dane osobowe przedstawiciela Szkoty zgtaszajacego Prace Konkursowa
przetwarzane beda w nastepujagcym zakresie: imie i nazwisko oraz adres e-mail
przedstawiciela zgtaszajgcego Prace Konkursowg, nazwa i e-mail Szkoty, natomiast dane
zwycieskich Szkét oraz dane osobowe przedstawiciela Szkoty zgtaszajgcego zwycieskg Prace
Konkursowg przetwarzane bedg w zakresie: imie i nazwisko oraz adres e-mail przedstawiciela
zgtaszajgcego Prace Konkursowa, nazwa i e-mail Szkoty, numer telefonu, adres do
korespondenciji.

. Okres przetwarzania danych osobowych Uczestnikdéw, biegnie od momentu ich przekazania
przez Uczestnikdw, do zakonczenia procesu rozpoznawania reklamacji przez Organizatora
a w przypadku zdobywcow nagrdd, takie w zakresie wymaganym przez odpowiednie
przepisy prawa.




7. Uczestnicy majg prawo do wgladu i ich poprawiania danych osobowych Uczestnika w siedzibie
Partnera medialnego w godzinach 9-17 w dni powszednie.

8. Bez odrebnej zgody zgromadzone dane osobowe nie bedg udostepniane odbiorcom danych
w rozumieniu art. 7 pkt 6 UODO, z wytgczeniem podmiotéw upowaznionych na podstawie
przepisdw obowigzujgcego prawa. Osobom ujawniajgcym dane osobowe przystuguje prawo
dostepu do tresci danych oraz mozliwos¢ ich poprawiania. Podanie danych jest dobrowolne
niemniej jednak bez ich podania nie jest mozliwe zrealizowanie okreslonych powyzej celéw.

§10 [Reklamacje]

1. Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu oraz wydania nagrdéd, nalezy przesytac
na pi$mie na adres Koordynatora Konkursu: ConTrust Communication, ul. Gréjecka 194/169,
02-390 Warszawa lub na adres email konkurs@mistrzyniekodowania.pl z dopiskiem:
"Mistrzynie Kodowania - reklamacja".

2. Reklamacje mozna przesytaé przez caty czas trwania Konkursu oraz po jego zakoniczeniu, nie
pozniej niz do 12.06.2017 r. Reklamacje przestane po terminie nie beda rozpatrywane.

3. Reklamacja powinna zawiera¢ imie, nazwisko i doktadny adres uczestnika Konkursu, a takze
powody jej ztozenia oraz ich uzasadnienie.

4. Reklamacje rozpatrywane bedg niezwtocznie, nie pdzniej niz w ciggu 30 dni od dnia ich
otrzymania przez Organizatora.

5. Reklamujacy zostanie powiadomiony o decyzji Organizatora rozstrzygajgcej reklamacje
w ciggu 7 dni roboczych od daty rozpatrzenia reklamacji na adres podany w reklamacji.
Decyzja Organizatora jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

§11 [Odpowiedzialnos¢ Organizatora]

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za nieodebranie nagrody przez zwycieskie Szkoty,
chyba ze do nieodebrania nagrody doszto wytgcznie z winy Organizatora.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci, a w szczegdlnosci nie jest zobowigzany
do zapewnienia rekompensaty finansowej w przypadku ewentualnej niemoznosci
wykorzystania nagrody przez zwycieska Szkote, bez wzgledu na przyczyne.

§12 [Postanowienia konicowe]

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, zaktadem wzajemnym ani gra na
automatach, o ktérych mowa w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
(Dz.U.2009.201.1540 z pdzn. zm.).

2. Regulamin bedzie dostepny przez caty okres trwania Konkursu na stronie internetowej
www.nick.com.pl/mistrzyniekodowania.

3. Wszelkie informacje o Konkursie zawarte w jakichkolwiek innych materiatach,
w szczegblnosci w materiatach promocyjnych i reklamowych majg jedynie charakter
pomocniczy, natomiast zakres uprawnien uczestnikéw Konkursu oraz Organizatora Konkursu
oceniany jest na podstawie zapisdw Regulaminu.

4. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy powszechnie
obowigzujgcego prawa, a w szczegolnosci Kodeksu cywilnego.




Regulamin wchodzi w zycie w dniu rozpoczecia Konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w kazdym czasie, pod warunkiem,
Ze nie naruszy to juz nabytych praw uczestnikéw Konkursu.

O kazdorazowej zmianie Regulaminu uczestnicy Konkursu zostang poinformowani poprzez
wiadomos$é na adres e-mail, z ktérego zostato przystane zgtoszenie. Regulamin w wers;ji
zmienionej obowigzuje od momentu opublikowania informacji, o ktérych mowa w zdaniu
poprzedzajgcym.




